
创意运输对抗机器人比赛 

一、 比赛任务简介 

比赛要求制作一台亲自制作的具有自主巡线和遥控机器人参赛，在规定时间

内，完成自主巡线、避障(非遥控部分)，识别实物，搬运物块，并把物体放到

指定位置。 

1.1 自主巡线、避障：在比赛出发区，机器人需要自主巡线并完成避障最终

到达遥控区域，巡线到达后，操作人员需要切换为遥控模式，期间不得重新更

换代码。 

1.2 精确控制：到达遥控区域后，场地上有多个实物，视觉识别成功后向裁

判示意，把物块取放到指定区域。 

    1.3 图像识别：遥控区域存在多个实物，搬运该物块时需要先进行图像识

别，识别成功（向裁判示意）后方可搬运，如无法完成识别任务则只能获得每

个基础分10分，堆叠物块加分另计。 
1.4 机器人设计：本次比赛不提供车模，参赛人员需要自行设计机器人。

二、比赛场地(尺寸单位mm) 

场地 3000*4000 黑线线宽 18 
斜坡宽300长900 坡度为15度 
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三、得分说明（共300分）及道具清单 

需要搬运的具体实物见比赛流程及规则要求 

项目名称 得分 

成功从出发区出发 10 

顺利到达遥控区 80（具体得分见巡线说明） 

成功识别物体并放入仓库 
具体得分见图像识别说明和堆叠物块

加分说明 

10 硬件设计单个模块得分 

硬件得分说明：硬件设计分为五个模块，主要包括主控，驱动，遥控器，降压，
灰度或红外。若是使用成品模块则该模块不得分。 
图像识别说明：需要识别的实物共6个：50mm*50mm红色小正方体(10分)、黄色小
正方体（10分）、绿色小正方体(10分)、罐装雪碧(绿 15分)、罐装可乐(红 15
分)、罐装可乐(蓝 15分)。如未完成识别实物就抓取放入仓库则每个只得5分。

堆叠物块加分说明：双方仓库附近都各有三个无需识别的黑色正方体（比赛敌

方不能抢夺），和需要识别的正方体大小相同。单独堆叠黑色正方体或将黑色正

方体和红黄绿色正方体以任意次序堆叠，一层（没堆起来）加5分，二层加15

分，三层加25分。堆叠易拉罐二层20分，三层30分。一方最多可获得六个正方体

和三个易拉罐，即一方最多可加80分。

巡线说明：基础完成40分，避障完成25分，爬坡完成20分。操作手拉回一次
（见4.6）扣5分。避障失败可由操作手将机器人搬过障碍，不得分并等待10s。

爬坡失败同理。避障、爬坡失败后由操作手将车搬过障碍并重启，并遥控启动。

四、比赛流程及规则要求 

4.1 必须使用由本队队员亲自制作的机器人参赛。如果某队的机器人为“能

对现场人员的安全造成威胁的机器人、能对比赛场地造成损坏的机器人、中途整

机替换的非本队首场使用的机器人（不包含对本队原参赛机器人的修理和合理改

进）” 之中的一种或多种，裁判有权利取消本代表队的参赛资格。 

4.2 每场比赛开始前，会进行 2 分钟的准备倒计时，参赛队员需迅速到

场，将本队的机器人放置场上的“起点区”内，并使机器人的地面投影区完全处

在“起点区”300mm×300mm 的区域内。机器人准备好后应示意裁判检查机器人

并开始比赛。“起点区”前有一个 200mm×200mm 挡板，当队员示意裁判准备完

毕后，裁判移开挡板，机器人需遥控启动，启动后不可再进行遥控操作，需把双

手离开遥控器，直到完全离开自主区域到达遥控区域才可再次遥控。如果 2 分钟

到，参赛队的机器人没有准备好，或机器人无法在挡板移除后自行启动，将视为

此参赛队放弃本场比赛。  

4.3 参赛队员对裁判摆放的物品有异议，应该立即向裁判提出，一旦机器人

离开启动区后，默认物品摆放合理。机器人识别实物在识别抓取区进行，需要识

别的物体将摆放在遥控区域的指定位置，摄像头必须装在机器人上（可使用手机

作为摄像装置），可利用 PC 作为信息处理模块，PC 可以摆放在场外。 



    4.4 每支参赛队在每场比赛开始后的 1 分钟内，拥有一次“重启机器

人”的机会。向裁判提出重要求并得到裁判允许后，可将机器人撤离场地进行

重启，但计时不会重置，参赛队员需要在场外或起点区迅速调整自己的机器人

并完成重启，并示意裁判机器人已经进入“启动等待”。如果比赛计时已超过一

分钟，“重启机器人”的权利将自动失效。

    4.6 如果巡线过程中机器人冲出赛道，操作手有两次将机器人拉回的机

会，按比赛线路拉回，从冲出点算起最大可拉回20厘米，比赛计时不暂停。

4.7 机器人比赛要求自行设计制作机器人底盘，抓取物料机械臂，主控板

（可以使用单片机核心板，单片机类型不限），电机驱动。 

4.8 比赛时间五分钟用尽时或完成比赛功能，比赛结束。或者，参赛队通过

在比赛中接触机器人、关闭机器人电源或向裁判提出终止并结束比赛的要求

时，比赛也将强行结束。

4.9 对方仓库为己方禁区，一旦进入对方仓库己方直接判负。

4.10 不得故意冲撞对方机器人，判断权利归于裁判。警告一次扣20分。

4.11 若无法完成巡线部分，则需要等待敌方完成 3 秒后可直接放机器人

到遥控区。若执行此操作，则没有巡线部分得分。 

4.12 对于比赛中发生的一切事件，裁判拥有最终解释权。

4.13 得分高者获胜，得分一样的队伍巡线耗时少者获胜。

五、参赛要求 

2020级学生组成的队伍，且每队的成员人数最多为 4名（可以少于4名），并制

作一台机器人参加比赛。 

推荐组队人员配置：机械一名，硬件一名，视觉一名，电控一名。 




